
栈

栈的定义

栈和队列

栈顶

栈低

空栈

进栈

出栈

栈的特点
后进先出

后进先出表

栈的顺序存储结构及其基本运算的实现

顺序栈

栈空的条件：s->top==-1

栈满的条件：s->top==maxxsize-1( data数组的最大下标)

元素e进栈的操作：先将栈顶指针top增1，然后将元素e放在栈顶指针处

初始化栈

销毁栈

进栈

判断栈是否为空

出栈

取栈定元素

出栈的操作：先将栈顶指针top出来的元素取出放在e中，然后将栈顶指针减1

共享栈 

栈空条件：栈1空为top1==-1；栈2空为top2==maxsize

栈满条件：top==top2-1

元素x进栈的操作：进栈1操作为top1++；data[top1]=x;进栈2操作为top2--；
data [top2]=x

出栈的操作：出栈1操作为x=data[top1]；投票--；出栈2操作为x=data[top2]；
top2++

栈的链式存储结构及其基本运算的实现

链栈

数据域

指针域

链栈结点类型

链栈的四个要素

栈空的条件：s->next==NULL

栈满的条件：由于只有内存溢出时才出现栈满 ，通常不考虑这样的情况，所以在
链栈中可以看成不存在栈满

元素e进栈的操作：新建一个结点存放元素e（由p指向它），将结点p插入头结点
之后

出栈的操作：取出首结点的data值并将其删除

初始化栈

销毁栈

判断栈是否为空

进栈

出栈

取栈顶元素 

栈的应用

简单表达式求值

问题描述

数据组织

设计运算减法

设计求解程序

运行结果

求解迷宫问题

问题描述

数据组织

设计运算算法

设计求解程序

运行结果 

队列

分支主题6

队列的定义

进队

队尾先进先出表队列直接映射顺序队maxsize-1frontrear队列到顺序队的影射

队头

出队

队列的顺序存储结构及其基本运算的实现

采用顺序存储结构的队列称为顺序队

存放队中元素

队头和队尾指针

顺序队类型

在顺序队中实现队列的基本运算

 四个重要要素

队空的条件q->front==q->rear

队满的条件q-rear==MaxSize-1(data数组的最大下标)

元素e进队的操作先将rear增1，然后将元素e放在data数组的rear位置

出队的操作先将front增1，然后取出data数组中front位置的元素

基本运算算法设计

初始化队列

销毁队列

判断队列是否为空

进队列

出队列

在环形队中实现队列的基本运算
队头指针front循环增1FRONT=(front+1)%maxsize

队尾指针rear循环增1：rear=(rear+1)%maxsize

队列的基本运算算法

初始化队列

销毁队列

判断队列是否为空

进队列

出队列

队列的链式存储结构及其基本运算的实现

采用链式存储结构的队列称为链队

存放元素

下一个结点指针

链队数据结点的类型

链队的存储结构链队结点队首结点队尾结点

链队头结点的类型linkqunode声明

指向队首结点

指向队尾结点

链队结点的类型

四要素

队空的条件：q->rear==NULL(也可以为q->front==NULL)

队满的条件：不考虑

元素e进队的操作：新建一个结点存放元素e（由p指向它），将结点p插入作为尾
结点

出队的操作：取出队首结点的data值并将其删除

基本运算算法设计

初始化队列

销毁队列

判断队列是否为空

进队列

出队列

链队四个要素

队空的条件：REAR==NULL

队满的条件：不考虑

元素e进队的操作：新建一个结点存放元素e（由p指向它），将结点p插入作为尾
结点，让rear指向这个新的尾结点

出队的操作：取出队头结点（rear所指结点的后续结点）的data值并将其删除

队列的应用举例

求解报数问题

问题描述

数据组织

设计运算算法

设计求解程序

运行结果

求解迷宫问题

问题描述

数据组织

设计运算算法

设计求解程序

运行结果

双端队列指俩端都可以进行进队和出队操作的队列

分支主题4

链队的存储结构


